




Abdulloh, Rohi. (2018). 7 in 1 Pemrograman Web untuk Pemula. Jakarta: PT. 
Elex Media Komputindo. 
Club, Yetece. (2016). Anggaran Dasar dan Anggaran Rumah Tangga Yetece 
Club: Bogor. 
Dennis, Alan, dkk. (2010). Systems Analysis and Design with UML an Object 
Oriented Aproach. United States: John Wiley & Son. 
Dofi, Bellavia Ariesta. (2014). Seni Beladiri Taekwondo. Jakarta: Golden Terayon 
Press. 
Indah, Dwi Rosa, dan Mgs. Afriyan Firdaus. (2016). Pengembangan Perangkat 
Lunak Sistem Informasi Monitoring Mahasiswa Bidikmisi Berbasis Web 
Menggunakan Pendekatan DSDM: Studi Kasus di Universitas Sriwijaya. 
Jurnal Informatika Vol.16. 
Kadir, Abdul. (2014). Pengenalan Sistem Informasi. Yogyakarta: ANDI. 
Mahendra, Irfan & Deny Tresno Eby Yanti. (2018). Agile Development Methods 
Dalam Pengembangan Sistem Informasi Pengajuan Kredit Berbasis Web: 
Studi Kasus di Bank BRI Unit Kolonel Sugiono. Jurnal Teknologi dan Open 
Source, 1 : 15 
Nur’Azizah, Siti. (2011). Pengembangan Sistem Informasi Posyandu Berbasis 
Web : Studi Kasus Posyandu Cempaka II Kelurahan Baranangsiang Kota 
Bogor[skripsi]. Jakarta: Program Studi Teknik Informatika, UIN Jakarta.  
Pardede, Jasman, Lisa Kristiana, Fachri Rahmat Pamayo. (2011). Implementasi 
Dynamic System Development Method Pada Pembangunan Web Komunitas 
Institut Teknologi Nasional. Jurnal Informatika Vol.2 No 3. 
PBTI. (2017). Standar Operasional Prosedur Ujian Kenaikan Tingkat 
Taekwondo. Jakarta. 
Pressman, Roger S. (2010). Software Engineering A Practutuiner’s Approach 7th 
Edition. New York: McGraw-Hill 
Pribadi, Muhammad Rizky. (2017). Integrasi RUP dan DSDM untuk Rancang 
Bangun Sistem Informasi Olahraga yang Komprehensif : Studi Kasus di 
Pengurus Besar Taekwondo Indonesia.  Jurnal SISFOKOM Vol.6 No.1 
Raharjo, Budi. (2016). Modul Pemrograman Web. Bandung: Modula 
Sama, Hendi. (2019). Analisis Efektivitas Operasional Sekolah Berbasis Web 
Event System dengan Dynamic System Development. JITE, Vol.3.  
  
69 
Sugiarti, Yuni. (2018). Dasar – Dasar Pemrograman Java Netbeans, Database, 
UML & Interface. Bandung: PT. Remaja Rosdakarya. 
Sulhan, Moh. (2016). Pengembangan Aplikasi Berbasis Web dengan PHP dan 
ASP. Yogyakarta: Gava Media. 
Suprapto, Falahah. (2018). Rekayasa Perangkat Lunak. Jakarta: Lentera Ilmu 
Cendekia. 
Suryantoro, Agus. (2013). Integrasi Aplikasi Sistem Informasi Geografis. 
Yogyakarta: Objek. 
 
